附件1
专家库“专家”标准执行细则
（V2.0）

[bookmark: OLE_LINK22]第一章 执行依据
本执行细则依据“全国青少年人工智能辅助生成数字艺术创作者大赛”（以下简称大赛）章程及附件2《大赛组委会管理办法》、附件6《大赛主题与阅卷管理办法》、附件7《大赛专家库管理办法》、附件8《大赛工作人员行为规范》等大赛相关管理办法制定。

第二章 专家库入库标准
（全国约6000人）
一、大专院校及科研院所相关专家35%（约2100人）
	大专院校及科研院所相关专家标准执行细则

	研究生毕业2年及以上，本科毕业3年及以上，全职工作经验5年及以上（边远地区和基层一线人员可放宽至工作3年）；同时满足以下两个条件：

	11
	参与1项及以上人工智能、艺术相关、教育相关、文化科技融合等相关领域省部级及以上课题;

	22
	参与省部级及以上竞赛、活动的命题、评审、指导、培训或组织工作；

	33
	参与过教材编写、课程建设、教改项目、学术活动、行业活动等相关工作；

	44
	取得1项及以上与本领域相关的论文、著作、作品、研究报告、专利、软著、课程资源等成果；

	55
	大赛相关领域获得荣誉或表彰；

	66
	具有高校、科研院所或行业机构3年以上教学、科研或相关实践工作经验。


二、一线教学及教育管理专家、学者、教师45%（约2700人）
	一线教学及教育管理专家、学者、教师标准执行细则

	担任县级及以上教研员；或者同时满足以下两个条件。

	（一）
	从事（校内、校外）中小学、中职教育教学、教研或管理工作满3年；

	（二）
	大学本科学历以上、至少3年全职工作经历，且同时满足以下两个条件。

	
	1
	牵头主持或参与过省部级及以上教科研课题或项目；

	
	2
	参与省部级及以上命题、评审、培训、竞赛、教研活动；

	
	3
	指导学生获得县区级以上赛事奖励；

	
	4
	在人工智能教育、艺术教育、综合实践等方面取得一定教学成果；

	
	5
	主持或参与过校内外教材编纂撰写工作；

	
	6
	校外艺术教育机构创始人或其他重要岗位。


3、 相关专业艺术家、文化科技融合专家10%（约600人）
	相关专业艺术家、文化科技融合专家标准执行细则

	研究生毕业具备2年以上全职工作经验、本科毕业具备3年以上全职工作经验（边远地区和基层一线人员可放宽至大专毕业但需要10年以上全职工作）；事业单位在编人员须具备副高级职称以上或者管理6级岗位以上职务。同时满足以下两个条件：

	（一）
	在视觉听觉表达、视觉听觉传播、视听推送及视听综合应用等相关领域取得综合成就、做出相应贡献以及具有代表性作品成果。

	（二）
	近7年内需同时满足下列任意两项条件：

	
	1
	参与相关市级以上公共文化活动或艺术创作实践并获得相应的成绩；

	
	2
	具有至少1项软件著作权、专利、出版物、作品集、公开发表作品等；

	
	3
	获得至少1项省部级及以上专业奖项或行业表彰；

	
	4
	在科技企业、文化企业、数字内容机构、艺术机构等担任相关重要岗位；

	
	5
	受邀在重点学校或者大专院校（科技大厂或者省属以上企业）作讲座、报告、分享、培训、评审1次及以上；

	
	6
	参与过国家艺术基金、文化项目、创作项目、文化科技融合项目的培训；

	
	7
	作品参加过省级以上展览；

	
	8
	参加过国际展览。


四、AI技术专家5%（约300人）
	AI技术专家量化标准执行细则

	从事AI相关产业，同时满足以下两个条件：

	（一）
	在企业、高校、科研机构或技术团队从事人工智能、算法、平台、系统开发、AIGC应用等相关工作满1年以上；

	（二）
	近5年内至少满足下列条件之一：

	
	1
	参与AIGC模型、工具、图像、多媒体生成系统研发或相关模块开发；

	
	2
	参与AI在教育、文化、艺术场景中的应用项目；

	
	3
	参与过可验证的AI产品、平台、工具、解决方案或有案例成果；

	
	4
	自身具备前瞻性的行业视野，在相关技术竞赛、行业项目、应用转化中有可验证的成果或独特见解；

	
	5
	已满足本细则第二章第一类“大专院校及科研院所相关专家”或第二类“一线教学及教育管理专家、学者、教师”的入库条件。


五、文化艺术产业相关从业者5%（约300人）
	文化艺术产业相关从业者标准执行细则

	研究生毕业具备2年以上全职工作经验、本科毕业具备3年以上全职工作经验（边远地区和基层一线人员可放宽至大专毕业，但需要10年以上全职工作）；事业单位在编人员须具备副高级职称以上或者管理6级岗位以上职务。同时满足以下两个条件：

	（一）
	来自院校、文化科技企业、数字内容企业、文旅机构、行业协会、媒体平台等单位，从事视觉听觉表达、视觉听觉传播、视觉听觉推送、视觉听觉综合相关的行业；工作满3年以上。

	（二）
	近7年内至少满足下列条件之一：

	
	1
	主持、参与或协助实施过数字艺术、文化科技融合、文化IP、数字内容产品等相关项目；

	
	2
	参与行业标准、团体标准、行业规范、活动策划、项目评估等工作；

	
	3
	在研学实践活动、产教融合、校企合作等项目中承担重要工作；

	
	4
	有较成熟的项目案例、活动成果、产品成果或推广经验；

	
	5
	已满足本细则第二条“大专院校及科研院所相关专家”、第二条“一线教学及教育管理专家、学者、教师”或第三条“相关专业艺术家、文化科技融合专家”的入库条件之一。



注：海外高层次人才和专业技术人才可放宽至工作1年以上。

             全国青少年人工智能辅助生成数字艺术
                     创作者大赛组委会
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