附件1   
赛项内容与赛区承办类别介绍

第一届大赛共设置四个学段赛项。
一.赛项设置
小学阶段：1.AI与图像生成表达；2.AI与影像生成表达；3.AI与音频生成表达；4.AI与文本生成表达(诗歌和戏剧)。
初中阶段：1.AI与造型艺术；2.AI与影像艺术；3.AI与数字动漫艺术；4.AI与设计艺术；5.AI与非物质文化遗产；6.AI与音频艺术；7.AI与诗歌和戏剧。
高中阶段：1.AI与造型艺术；2.AI与摄影艺术：3.AI与数字动漫艺术；4.AI与影像艺术；5.AI与视觉传达；6.AI 与产品设计艺术；7.AI与数字媒体艺术；8.AI与非物质文化遗产；9.AI与音频艺术；10.AI与诗歌和戏剧。
中等职业阶段：1.AI与造型艺术；2.AI与摄影艺术；3.AI与数字动漫艺术；4.AI与影像艺术；5.AI与视觉传达；6.AI 与产品设计艺术；7.AI与数字媒体艺术；8.AI与非物质文化遗产；9.AI与音频艺术；10.AI与诗歌和戏剧。
二.拟赛区承办类别
（一）AI与图像生成表达、AI与造型艺术；AI与设计艺术；AI与视觉传达、AI 与产品设计艺术。
（二）AI与影像生成表达、AI与影像艺术；AI与数字媒体艺术、AI与摄影艺术。
（三）AI与数字动漫艺术。
（四）AI与非物质文化遗产。
（五）AI与音频生成表达、AI与音频艺术。
（六）AI与文本生成表达、AI与诗歌和戏剧。
（七）中职类。
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